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Poscbne igre

konom o igrama na srecu (,SluZbeni glasnik Republike Srpske™ broj 22/19),
jjeni i dopunama zakona o igrama na srecu (,Sluzbeni glasnik Republike
1/20), Pravilnikom o priredivanju internet igara na srecu (,,SluZbeni glasnik
¢" broj 45/19), Pravilnikem o izmjeni i dopuni pravilnika o priredivanju
na srecu (,Sluzbeni glasnik Republike Srpske™ broj 64/19), Pravilnikom o
ika o priredivanju internet igara na srecu (,Sluzbeni glasnik Republike
14/19) i Pravilnikom o primjeni standarda odgovornog priredivanja igara na
i glasnik Republike Srpske" broj 89/20), osnivackog akta drustva za trgovinu i
Trade* doo Samac, ul. Obiliéev vijenac 13 i odluke direktora drustva o
ra na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije, direktor drustva ,Bingo
i godine donosi:

PRAVILA O PRIREPIVANJU IGARA NA SRECU

PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACLJE

Internet igre na srecu

{ODREDBE

Clan 1.

a ureduje se priredivanje igara na srecu, odnosno internet igara na srecu i ona

b o priredivanju igara, postupke i uslove za uCeSce u igri, obavjestavanju igraca
iara_. odgovornosti priredivaca, uslovima i postupku registracije igraca, nacinu

encionog ra¢una kao i drugim pitanjima od znaaja za priredivanje igara na

edstava elektronske komunikacije.

na srecu preko sredstava clektronske komunikacije prireduje Drustve za

treovinu i us!lfe .Bingo Trade* doo Samac, ul. Obilicev vijenac 13; JIB:4402730260003 (u

daljem tekstu

Ugovorni od
koju igrac pri

otkazati.

Ova pravila o

Ovaj u gnvunif

riredivac).
Clan 2.

i izmedu priredivaca i igraca stupaju na snagu zakljuéenjem registracije kroz
ata ova Pravila.

dnos zakljucuje se na neodredeno vrijeme i svaka ugovorna strana ga moze

vezuju priredivaca i igraca i oni su duzni da ih se u potpunosti pridrzavaju.

Clan 3.

Ova Pravila,
cjelokupni p

akonski i podzakonski propisi kojima se ureduje podrucje igara na srecu, Cine
ni okvir za priredivanje i utestvovanje u posebnim igrama na srecu preko

sredstava eleftronske komunikacije. Priredivac se obavezuje da u priredivanju posebnih igara
na srefu prejo sredstava elektronske komunikacije obezbijedi sprovodenje svih pravila
drustvene odpovornosti i odgovorne igre u skladu sa zakonom, posebno u dijelu zadtite




maloljetnika,

prevencije bolesti zavisnosti kod igrace u igri, druStveno odgovornog

sprovodenja ig.Ira na srecu, zaStite podataka o liénosti igraca, spreCavanja pranja novca i

finansiranja te

IT DEFINICL

Sredstvo ele
uredaj (telefi
komunikaciju

rizma.

A POJMOVA
Clan 4.

onske komunikacije je personalni raéunar (fiksni ili prenosivi), mobilni
. tablet raéunar i sl) i drugi uredaji koji omogucavaju elektronsku
raca sa ponudenim igrama na srecu priredivaca.

Internet sajt
na www.slar
priredivac na
izviavanju ne
sredstava elek

Informacioni
prireduje a uk

redivaca. Odnosi se na sve programe, fajlove, podatke ili na druge sadrzaje
L.rs (u daljem tekstu sajf) odnosno sadrzaje vezane za druge sajtove koje
adno objavi sa istom namjerom, koji su dizajnirani za pomo¢ igracima pri
g zadatka odnosno omoguéavaju igracu da ucestvuje u igrama na srecu preko
onske komunikacije.

sistem priredivanja je racunarski sistem priredivaca pomocu kojih se igra
uéuje hardver, operativni sistem i aplikacijsku programsku podrsku.
I

Priredivaé: pfiredivaé posebnih igara na srecu putem sredstava elektronske komunikacije.

Igra¢/ucesni
srecu preko
zakonske uslo

Evidencioni
nalog otvore
igracu omogl
je pristup zast

Evidencioni
priredivaca u
dostavio prir

Sesija: skup

 fizicko lice koje, nakom procedurom propisane prijave, ucestvuje u igrama na
edstava elektronske komunikacije, koje je prihvatilo ova Pravila, ispunjava

Ie za uéestvovanje u igrama na srecu i koje ulaganjem uéestvuje u istim.
'rdng (korisnic¢ki nalog) igrata: Evidencioni nalog igraca je litni elektronski
fod strane fizitkog lica (u

daljem tekstu igrac) na aplikaciji priredivaca koji
ava uceiée u igrama na sreéi preko sredstava elektronske komunikacije, i iji

Tcn korisnickim imenom i lozinkom igraca.

afun: jeste jedinstveni evidencioni ratun igraca dodijeljen od strane

centralnom sistemu priredivanja. Unutar evidencionog ra¢una evidentiraju se
|
sve finansijs

transkacije i transakcije igara kao i svi podaci i parametri koje je igraé
istraciji ili naknadno promijenio.

ktivnosti i komunikacija koje se izvrSavaju izmedu autorizovanog igraca i

sistema za igu u vremenskom intervalu izmedu prijavljivanja igraca sistemu i njegovog

odjavljivanja.

Softver: skup| instrukcija, programa i procedura koje se upuéuju procesoru rafunara, na

osnovu kojih

Korisnicko i

hn izvriava specifiCne operacije.

e: je ime igraca koje predstavlja jedinstvenu kombinaciju znakova pod kojim

se igrac eviddatira u sistemu i zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu za igru.

Lozinka: je Jombinacija brojeva i slova poznata samo igracu i predstavlja potvrdu identitea

igraca prilik
registrovanja

Adresa elekt]

u aplikaciju zj

m pristupa i koriS¢enja sistema priredivanja, koje je igrac¢ izabrao prilikom
a sajt.

onske poSte igrata validna, li¢na adresa elektronske poste igra¢a koja se unosu
registraciju igraca (u daljem tekstu e-mail adresa).




Tekuéi racun
njegovog evidl

Korisnicki se
uputstvima.

i

je transakcioni bankovni raun igraca na koji se vrie isplate sredstava sa

ncionog racuna.

vis je servis podrike igracima koji priredivaé obezbjeduje u skladu sa

Bonusi: preds
Koriic¢enje b
priredivaca.

I REGISTR

Za registracijy
punoljetno li

:

I’

ivljaju sredstva za promociju igara koje dodjeljuje prirediva¢ na rafun igrada.
usa obavezuje jgraca da prihvata uslove korii¢enja odredene od strane

\CIJA IGRACA
Clan 5.

i igranje putem sredstava elektronske komunikacije moZe se prijaviti samo
koje posjeduje JMBG i vaZecu e-mail adresu.

Priredivac i

provjeri dobij
dokumentacij:
nedozvoljavaj

Proces regist

pravo da u svakom trenutku zahtijeva dokaz o godiStu igraca, kao i da
ne informacije u bilo kojem trenutku. Nalog moZe biti blokiran u slucaju da
nije poslata priredivacu blagovremeno ili ako se poslata dokumentacija smatra
com.

icije virtuelnih igraca
Clan 6.

Registracija ig

raca je proces preuzimanja i ¢uvanja podataka o igracu na osnovu ugovora

sklopljenog pgtem internet stranice priredivaca a koji je u skladu sa navedenim zakonima.
Tokom postugika registracije igra¢ je duZan taénoéno popuniti zadati obrazac za prijavu sa

podacima koji

Podag
obilje

na sn:]

Li¢éni podaci 8

Pored obrascd
potvrdivanju
linkom, te ki
registracije.

MNakon potvr
dokumenat igk
zahtjev prired
igraca. Prire
provjere kak
proslijedenim

otrazuje priredivac:

Korisn§tki podaci: ime, prezime, e-mail adresu, lozinku, potvrdu lozinke;
| za udedce u igri: prihvatanje pravila i vazece propise o privatnosti, tako 5to ¢e

i za to predvideno polje da je procitao i prihvata Pravila o priredivanju igara
preko sredstava elektronske komunikacije | vazece propise o privatnosti.

I: IMBG, adresa, datum rodenja i broj kontakt telefona.

za prijavu igraé je u obavezi da popuni i izjavu o statusu funkcionera. Po
opune ovih podataka, igracu se 3alje verifikacioni e-mail sa aktivacionim
om na isti igrac uspjeSno verifikuje svoju e-mail adresu i dovrSava proces

licnih podataka priredivac identifikuje igraca putem uvida u vazeci licni
ca sa fotografijom (licna karta, paso§, vozacka dozvola). Igrac je duzan da na
aca, dostavi kopiju liénih dokumenata preko upload opcije na samom profilu

ivac ¢e potvrditi prijem dokumenata koji su poslati i obavite sve traZene

bi potvrdio da su podaci dati prilikom online registracije u skladu sa
okumentima.




Ukoliko se usp
mogu ispuniti,
priredivac zad

Maloljetnim
fizic¢ka lica st

Najstroze je
zadrzava prav
igre i transakc

Registracijom
cjelosti i bezu

bstavi da prethodno pomenuti uslovi za registraciju nisu ispunjeni ili se ne
li da date ifnormacije nisu ili vise nisu taéne/istinite/kompletne/aktualizovane,
fava pravo da odbije da otvori, kao i da zatvori nalog igraca.

cima nije dozvoljeno uteiée u igrama na sreéu preko interneta i samo
ja od 18 godina mogu kreirati litni nalog na sajtu priredivaca.

Clan 7.

branjeno otvaranje viSestrukih naloga od strane jednog igraca. Priredivac
da, u slu¢aju identifikovanja takvih naloga, ugasi sporne naloge i ponisti sve
e sa tih naloga.

Clan 8.

gvidencionog naloga, smatrace se da je igrac prihvatio ova Pravila, te da jeu

ovno prihvatio sve uslove za u¢estvovanje u igrama na srecu preko sredstava

elektronske kdmunikacije, mjere zastite privatnosti igraca koje primjenjuje priredivac, pravo

priredivaca d4

da igrac¢ krsi
novea ili dm

ponisti pojedine transakcije ili obustavi evidencioni nalog u slu¢aju da utvrdi
va Pravila, pravo priredivacu da u cilju spretavanja svake prevare, pranja
og slitnog nedopustenog ponasanja skuplja, obraduje i registruje u svojim

bazama podatpka sve informacije u vezi sa natinom igre, liénim podacima i sredstvima na
evidencionom{ratunu igraca.

b

IV UPRAVLJANJE EVIDENCIONOM NALOGOM

Pristup i kor

Teraé pristupd |

¢enje evidencionog naloga
Clan 9.

|5vum nalogu putem unosa ispravnog virtualnog imena (korisnickog imena) i

lozinke koja

poznata samo njemu. [grac je duZan cuv ati svoje korisni¢ke podatke i sam

snosi odgovofnot za materijalne i nematerijalne posljedice raspolaganja korisni¢kim nalogom
kao i za njegdvu zloupotrebu od strane neovlastenih osoba. [gra¢ prihvata i garantuje da ce
koristiti inte iktwm igracki sistem priredivaca u skladu sa pozitivnim Zakonodavstvom
Republike Sr ﬁe kao i da neée uplaéivati sredstva stecena nelegalnim aktivnostima, odnosno
vrsiti transakdije za koje nije ovlasten. Jgrac preuzima na sebe obavezu da odmah obavijesti
priredivaca ol zvanitnu kontakt e-mail adresu u slucaju bilo kakve neautorizovane upotrebe
lozinke ili slufiaju bilo kakvog drugog narusavanja bezbijednosti.

U sluéaju da podaci registrovani na nalogu u bazi podataka priredivaca nisu tacni, priredivac
zadrzava pra 0 da ponisti sve tekucée igre. blokira ili zatvori nalog i obustavi sva placanja u
otekivanju ifhoda predvidene istrage i utvrdivanju eventualno nastale Stete. Pored toga,
priredivaé zaflrzava pravo da zadrzi sredstva koja su uplacena na nalogu igraca na ime Stete
koju priredivigé pretrpi usljed krsenja ovog pravila.

Nakon registfacije, igracu se automatski i bez naknade otvara evidencioni racun preko koga

se odvijaju sye novéane transakeije.

Stanje evideficionog ra¢una




Clan 10.

Igracu je dosfpan pregled svih transakcija na evidencionom raunu: uplata/isplata,
obiljeZzenih vrghenom, nadinima transakcija i iznosima. lgraé putem svog evidencionog
naloga obavlja| aktivnosti vezane za zahtjeve uplate, isplate novéanih sredstava na raun
evidencionog faloga. Igra¢ je duzan da provjerava stanje evidencionog racuna prilikom
svakog pristugkinja aplikaciji priredivaca. U slucaju bilo kakve ncusagladenosti stanja
evidencionog rhtuna sa evidencijom igraca o transakcijama, igrac je duzan da urgenino, bez
odlaganja o tofie obavijesti priredivaca radi usaglagavanja stanja i preduzimanja eventualno
potrebnih zastifnih mjera.

ncioni ratun
Clan 11.

Registrovani idrac vri uplate za u¢estvovanje u internet igrama na srecu elekironskim putem
tako da su vidliive trenutno nakon uplate, bezgotovinski, putem bezgotovinskog poslovanja,

f raduna ili kartice za bezgotovinsko pla¢anje (kreditne ili debitne kartice),
putem elektrorf$kih transfera ili posebnih rauna otvorenih u banci, kao i na drugi zakonom
propisan nacin koji omoguéava elektronsko poslovanja. uplate kao i isplate na racun igracima
mogu se vriiti famo ukoliko je igrac registrovan.

Korid¢enje najoga od strane igraca je ogranieno iskljuivo na njegovo ucesce u online
igrama na sre¢u dostupnih na sajiu privedivaca i iskljucuje bilo kakvu drugu upotrebu,
posebno upotrgbu istog bankovnog racuna. Koriscenje naloga i uplate na evidencioni racun
igraca moraju[biti u skladu sa vaZe¢im zakonom o igrama na srecu.

Novéana sreddtva u svrhu igre, igra¢ moZe uplatiti na korisnicki raéun: gotovinski, podrZzanim
platnim karticima i putem standardne ili internet bankovne uplate. Uplacenim sredstvima
igra¢ raspolafe nakon Sto se zabiljeze na korisnickom radunu igraca. Prilikom uplate
sredstava na |korisnicki racun priredivaé ne naplacuje naknade. Pri uplati podrzanim
bankovnim kﬁ‘ticama prirediva¢ ne prikuplja podatke o karticama ve¢ samo evidentira
izvréene i neigvriene transakcije tipom kartice i iznosom uplate.

Priredivac infernet igara na sreéu pri svakoj uplati i isplati duZan je da provjeri i potvrdi
registraciju igjlaca, potvrdi igru igraca, provjeri bezbjednost i interne procedure u vezi sa
raéunom igrafla i osigurava da se pravila koja se odnose na igru primjenjuju u skladu sa
zakonom.

Kada se zahtfjev igraca jednom provjeri, uplate realizovane kreditnom karticom ili nekim
drugim na¢inbm placanja ¢e odmah biti izvrsene, ukoliko ne bude bilo nekih tehnickim

Uplate igre sh evidencionog ra¢una i isplata dobitka na evidencioni ra¢un

Clan 12.

igre, igra¢ aufpmatski uCestvuje u igri. Svaka uplata je zabiljezena kao finansijska transakcija,

lgra¢ moze Tiatiti samo sredstva koja ima na svom evidencionom ratunu. Potvrdom uplate
koja umanjuj¢ stanje evidencionog ratuna igraca.




Svaki dobitak
prilikom isplat
finansijske
izvriena zbog
pogresno evide

Isplata sa evid¢

plikacija evidentira na ratunu igraca. Prirediva¢ ne naplacuje naknadu
dobitka na evidencioni ratun igracda. Prirediva¢ zadrzava pravo ispravke
keije isplacenog dobitka na evidenicioni ra¢un igraca ukoliko je isplata
hnicke greske ili pogreSno evidentiranog rezultata, te potom izvrsi povrat
tiranih sredstava.

ncionog ratuna
Clan 13.

Sa evidenciondg raéuna igrade mogu se isplatiti samo sredstava koja su raspoloZiva za

isplatu. Isplata
rauna gotovin
dana, igra¢ mo

Ukoliko igrac
duZan je da pre

obavlja za zahtjev igraca (rezervaciju sredstava) sa njegovog evidencionog
| na izabranoj blagajni priredivaca ili na tekuéi radun igraca. U toku jednog
da rezervise samo jednu transakeiju za isplatu sa evidencionog racuna.

reli da mu se sredstva sa evidencionog naloga isplate na liéni tekuéi radun,

odonoSenja zahtjeva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnic¢kom

nalogu unese tafian broj tekuéeg racuna na koji Zeli da mu se izvrsi isplata. Uesnici su duzni

daupoljuzar

:'Bistraciju unesu iskljucivo broj svog tekuceg ratuna, odnosno zabranjeno je

unodenje tudih brojeva tekucih racuna.

{grad je duzan
prirediva¢ je

identiteta fgraéil

Priredivac ne $
tekuéeg ratunal
sredstava.

{gra¢ mole mi
isplata vriiti
zahtijeva za isp
¢e se vriiti pre

Od trenutka p
sredstava za is
moZe raspolag
sredstava sa ev
je izvrien pren

Period rezerva
sredstava od p
isklju¢ivo od

odgovornost za

Podaci o tekud
nema nikakvu

da na zahtjev priredivaca dostavi dokaz o vlasni$tvu tekuceg raduna, a
vladten da i na drugi naCin izvrdi provjeru poklapanja tekuceg rafuna i

osi nikakvu odgovornost u sluaju gre$ke igrada prilikom unodenja broja

T,

ili uslijed greSke za koju je odgovorna banka preko koje se vrdi prenos

énjali tekuci ra¢un tokom vaZenja njegovog evidencionog naloga, ali ée se

*ijck na raun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnosenja

atu. fgrac moze imati svakog trenutka samo jedan aktivan tekuéi racun na koji
s sredstava,

_Inos::nja zahtijeva igraca za isplatu na njegov tekuéi rafun, zahtjevana
Fatu se rezervisu na korisniCkom radunu igraca, i tim sredstvima igracé ne
1 do trenutku izvrSenja prenosa sredstava na njegov tekuéi raun. Prenos
encionog ra¢una tekuéi rafun igraca se izvriava trenutkom potvrde banke da
sredstava.

|
je sredstava igraca opisan u prethodnom stavu, odnosno perioda prenosa
nodenja zahtijeva igraca do realizacije prenosa na njegov tekuéi ratun, zavisi
nke preko koje se vrsi prenos sredstava i priredivaé ne snosi bilo kakvu
uzinu trajanja prenosa sredstava.

ln raunu igraca sluze isklju¢ivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priredivac
oguénost raspolaganja sredstvima na tekuéem racunu igraca.




Priredivac zadr]
racun igraca u
rezultata, te pot

U slugaju povl
zadrzava pravo

3

fava pravo ispravke finansijske transakeije isplacenog dobitka na evidencioni
oliko je isplata izvrSena zbog tehnicke greske ili pogresno evidentioranog
izvrsi povrat pogreno evidentiranih sredstava.

enja cjelokupnog ili djelimiénog iznosa odmah nakon uplate, priredivac
a naplati administrativne troskove u visini od 10% od iznosa uplate.

Clan 14.

U skladu sa Z4

Porez na dobi

10.000,p0
15% dal lobitke &iji je iznos ili vrijednost veéi od 10.000,00 KM i jednak ili manji od

50,0001
20% n
100,00

30% na

1
10% n Ll

onom o igrama na srecu (,Sluzbeni glasnik Republik Srpske™ broj 22/19)
od igara na sre¢u placa se i na dobitke od internet igara, a obveznik poreza
ra na srecu je fizicko lice koje ostvari dobitak.

na dobitke od igara na srecu jeste svaki pojedinacni dobitak.

od igara na sre¢u placa se po slijede¢im stopama:

obitke &iji je iznos ili vrijednost ve¢i od 1.000,00 KM i jednak ili manji od
KM.

0 KM

dobitke ¢iji je iznos ili vrijednost veéi od 50.000,00 KM i jednak ili manji od

00 KM

dobitke &iji je iznos ili vrijednost iznad 100.000,00 KM.

v K{)msmﬁm NALOG

Priredivac (e
evidencionog fi
lozinka igracaj

Priredivac Ce
evidentiranoj

[

Igrac je odg

Clan 15.

u aplikaciji pruZiti igracu pregled i mogucnost izmjene podeiavanja
aloga kroz forme: licni podaci (moZe se mijenjati samo kontakt telefon i
limiti i samoiskljuéenja.

rilikom svake promjene podataka igracu poslati e-mail sa obavjeStenjem o

romjeni i linkom za aktivaciju promjene ukoliko je potrebno.

oran za sve transakcije ostvarene preko svog naloga i svaka osoba koja se

predstavi na finteraktivnim komunikacijskim kanalima unoSenjem ispravnog korisniCkog

imena i lozin
na¢in priredi
pod kojim usls

Vi KDRISN+

smatra se vierodostojnom, a sve novéane transakcije koje su obavljene na taj

¢ ¢e smatrati valjanim i nece prihvatiti zahtjeve za ponistenje transakcija ni

Tima.

Kl PODACI
Clan 16.

Korisnicki pa:-tl;iaci obuhvataju liéne podatke igraca i podatke za uceSée u igri navedene

prilikom regi
igrac¢ je duza

(T
n

acije ili njihove naknadne izmjene. U sluaju izmjene korisnickih podataka
bez odlaganja obavijestiti priredivaca koriste¢i aplikaciju priredivaca. U




suprotnom odgdyara za sve propuste ili nastalu Stetu koja je nastala uslijed neobavijestenosti
priredivaca. U Hucaju da je igrac zaboravio lozinku i zatraZi promjenu iste, priredivac ce
poslati e-mail sq linkom za unos nove lozinke.

Priredivaé zadrfava pravo da od igraca zahtijeva da promijeni svoju lozinku ukoliko smatra
da vise nije dovjiljno sigurna.

Priredivac ne
pretrpi kao rez
igradevog znanfa.

‘hvata bilo kakvu odgovornost za bilo kakac gubitak ili stetu koju igrac
{ neautorizovane upotrebe njegovih podataka od strane tre¢eg lica, ¢ak i bez

VII LICNA OGRANICENJA IGRACA (LIMITI) ~ SAMOISKLJUCENJE

Clan 17.

Priredivac ¢e fa aplikaciji omoguéiti formu igracu kojom moZe postaviti liéna ogranicenja
igre, tadnije ligite pri uplati depozita na dnevnom, nedeljnom ili mjese¢nom nivou. Limit
ith predstavlja najvisi moguci ukupan iznos svih uplata depozita u zadatom
riodu.

L ukljutujuéi i trajno, nastupa ukoliko jera¢ uputi zahtjev privedivacu i
popuni zahtje ane forme. Za vrijeme trajanja samoiskljucenja igrac ¢e moci ograniéeno
upravljati svojfm korisnickim nalogom, odnosno nec¢e imati mogucnost uplate igara. Dobici iz
igara uplacenih prije a ostvareni za vrijeme trajanja samoiskljucenja bice zabiljeZeni na
korisnitkom nlogu igraca.

|

VIII ISTORIFA TRANSAKCIIA

J Clan 18.
Priredivaé ofloguéava igracu pregled istorije transakcija sa iznosima uplata, isplata i

dobitaka, Igrad} ima moguénost filtriranja podataka iz svoje istorije.

IX ODGOVORNO PRIREPIVANIE
Clan 19.

Privedivaé sd|obavezuje da ¢e u okviru zakonskih propisa i vlastitih nacela odgovornog
priredivanja [yprovoditi mjere i standarde zadtite igraca. Samo punoljetnim osobama
dozvoljeno jE udestvovanje u igrama na srecu. fgracy su na raspolaganju forme za
samaiskljuﬁe[ie u odabranom vremenskom periodu ili trajno. Na internet stranicama
priredivaca | bilo kom trenutku dostupan je tekst o odgovornom kladenju. U ovom odjeljku,
igra¢ moze {idjeti sve mehanizme koji su primjenjeni na sajtu, savjete odjeljenja za borbu
protiv patol kog i pretjeranog kockanja u cilju smanjenja rizika od zavisnosti, procedure
registrovanjal | upisivanja na listu onih kojima je kockanje zabranjeno, kao i listu organizacija
koje su specijalizovane za borbu protiv zavisnosti.

X SUSPENIDOVANJE RASPOLAGANJA EVIDENCIONIM NALOGOM IGRACA
Clan 20.




Priredivac zadrd
same igre, ogr
njegove igre pr
odredbi ovih Pr
osobe, uplacuje
sredstva na tran
igrac otvorio n

va pravo da igracu priviemeno ili trajno, bez prethodno najave, ¢ak i u toku
i¢i raspolaganje evidencionim nalogom, uskrati eventualni dobitak i sve
J|asi nevaze¢im u sluéaju manipulacija ili prevara kao i u slu¢aju povrede
vila odnosno pozitivnih zakonskih propisa, ako igrac djeluje umjesto druge
redstava stec¢ena preko kriminalnih odnosno nelegalnih aktivnosti, isplacuje

cijske ratune koje nije ovlasten da koristi, ili ukoliko bi se ustanovilo da je
oliko evidencionih naloga suprotno odredbama ovih Pravila.

lgrad ¢e putem f-maila biti obavijesten o obustavi ili zatvaranju svog naloga.

Priredivac zadifiava pravo da:

- Obavijepti nadlezne organe, ukljucujuci i organe vlasti o bilo kojim aktivnostima
igraca Hoje su, ili za koje se sumnja da su ilegalne;

- Pokrend |bilo koje pravne mjere koje se traZe ili koje su od koristi s ciljem da se
zaustav] | prekrdaj za koji je igrac okrivlen i da se ispravi Steta koju je priredivac
pretrpid ili da se povrati bilo kakav dobitak koje je eventualno ispla¢en igracu nakon
toga ili lipravo zbog prekrSaja za koji je optuzen.

I

Priviemeno  dgrani¢avanje raspologanjem ili  potpuno obustavljanje  raspologanjem
evidencionim flalogom igraca ce biti ukinuto ako i/ili kada prestanu postojati razlozi za
njihovo uvodegje.

XI ZATVA JE EVIDENCIONOG NALOGA
Clan 21.

Zatvaranje evjlencionog naloga je iskljutenje igraca iz sistema priredivaca. Zahtjev za
zatvaranje ev lencionog naloga igra¢ podnosi u formi definisanoj na sajtu priredivaca.
Korisni¢ki nalog se moZe zatvoriti tek po isteku roka za isplatu ve¢ uplacenih igara. U
postupku zatvfiranja evidencionog naloga igracu se isplacuju sredstva za isplatu i uplatena
sredstva u sklbidu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren korisni¢ki nalog igra¢ moZe ponovo
otvoriti iskljulfivo zahtjevom kroz definisanu formu. Priredivai zadrava pravo zatvoriti
korisnicki nalog igraca ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili
pravilima poj¢dinih igara, te drugim pozitivnim zakonskim propisima.

XII PRIHVATANJIE 1 OBJAVA PRAVILA
Clan 22.

Igraé prihvaI ova Pravila na internet stranicama priredivaca tokom postupka registracije.
Prihvatanje oMih Pravila od strane igraca zapisano je u okviru korisnickih podataka svakog
registrovanog igraca.

Prihvatanjem| ovih Pravila igra¢ daje pristanak za prikupljanje podataka iz €l. 6. ovih Pravila
i njihovu opradu u svrhu uéestvovanja u igrama na sreu kori¢enjem interaktivnih
komunikacijglkih kanala.

Ukoliko igraf! ne prihvati Pravila isti odustaje od svoje registracije u sistemu priredivaca.
ar ] ) i P




fgrac prihvatanj¢
avih Pravila. Py

verziju Pravila.

XIIT ZASTITA

m ovih Pravila daje pristanak i na sve buduée izmjene, dopune i promjene
edivac se obavezuje da na svojim internet stranicama objavi svaku vazecu

| SIGURNOST PODATAKA
Clan 23.

Priredivad se o
evidencionim

0

avezuje da prikuplja, obraduje i Cuva licne podatke o igradima i njihovim
lozima iskljué¢ivo u svrhu udestvovanje igraca u igrama na srecu koje

prireduje  ,.Bi
postupati sa isti
zastiti licnih po
Priredivac ce
unidtenja, gubi

o Trade* doo. Priredivaé ¢e cuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te
u skladu sa vazeéim zakonskim propisima, naroéito u skladu sa Zakonom o
taka (,,Sluzbeni glasnik BiH broj 49/2006), te ovim Pravilima.

reduzimati tajne mijere zastite licnih podataka od njihove zloupotrebe,

a, neovladtenih izmjena ili pristupa. Na zahtjev priredivaca u svrhu provjere

identiteta ili pu

Priredivac zad
naloga ukoliko
slu¢aju da i sa
se na potrebe

[

|smatra i i

ljetnosti igrac je duzan dati na uvid liéni identifikacioni dokument.

ava pravo da otk
zahtjeva zakon,

rije liéne informacije i podatke sa odredenog evidencionog
drzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi, ali i u
ma uvjerenja da je to neophodno, ukljutujuéi ali ne i ograni¢avajuci

denog sudskog postupka, sudskog naloga ili istrage o integritetu odredenog

dogadaja koje | predmet opklade.
Prirediva¢ ko ‘:isti mjere bezbjednosti kako Dbi zatitio informacije koje daje igra¢ od
neautorizovandg pristupa ili upotrebe. Medutim, i pored toga igra¢ prihvata ¢injenicu da

transakeije put

X1V L'DZ‘[N}H{!.

Igra¢ se obavgzuje da Cuva tajnost svoje

nepoznata je |

zloupotrebe. LJ

XV UCESCH

:m interneta nisu nikada potpuno povjerljive niti sigurne.

Clan 24.

lozinke jer je ona poznata isklju¢ivo i samo njemu,

nedostupna priredivacu, te igrac sam snosi sav rizik njene eventualne

IGRAMA

Opéte smjerifice

Clan 25.

25.1. Opste ipformacije

Utesce u igh
korisnitkog j
Sajtu se mo
telefonom il{ |bil

uéitavanje odt

pristupiti svom kompjutersk

a je iskljutivo na daljinu i obavlja se preko sajta upotrebom igracevog

ena i lozinke.

om opremom, posebno PC racunarom, mobilnim

o kojim drugim aparatom sa internet prikljutkom. Neke igre mogu traZiti

edenog softvera za igru.




Da bi se povezad ha sajt, igra¢ razumije i prihvata da mora da ima odgovarajucu hardversku i
softversku uprerTl, kao i internet priklju¢ak koji su komaptibilni sa uslovima pruzanja usluga
igara koje nudi sgjt.

25.2. Igre

lerac udestvuje §|igri tako §to vrdi uplatu sa evidencionog ratuna u vrijednosti koja odgovara
nekom od pred|ozenih uloga. /grac ima slobodan izbor uloga za svaku igru u okviru
minimuma i imuma odredenog od strane priredivaca. Bilo koja uplata uloga se odmah
evidentira kao figansijska transakcija koja umanjuje stanje na nalogu igraca.

Ukoliko na igrafevom nalogu nema dovoljno sredstava za izabrani ulog, igrac nece moci da
ucestvuje u igri fju je izabrao.

Naéin objavljivaiija dobitka je takav da sama igra prikazuje da li je igrac ostvario dobitak u
novewkreditimali koliki je njegov iznos. Bilo kakav dobitak ¢e odmah biti evidentiran na
igracevom nalogu.

Ukoliko sam igrfi¢ prekine igru koja je u toku, odnosno pre nego se ona zavrsi, gubi Sansu za
eventualni dubi:‘:llk. Ukoliko se igra prekine prije kraja zbog tehnickih problema, igrac¢ mora
odmah da kontdktira korisnicki servis. Priredivaé¢ ¢e analizirati tok igre i nastali tehniCki
problem, a zatin| napisati tehnicki izvjestaj uzimajuci u obzir primjenljivanja pravila igre.

Tehnicki izvjei®j toka date igre ¢e biti jedini dokaz koji ¢e se uzeti u obzir za procjenu
gubitka ili dobitka.

Upustva vezand|za igre koje nudi priredivac podlijezu posebnim odredbama i uslovima
koristenja koje hioZete pogledati u svakoj igri.
|

25.3. Bonus

Prirediva¢ propisuje uslove koristenja pojedinih marketindkih bonusa. Priredivac se
obavezuje da crg prije dodjeljivanja bonusa ta¢no propisati uslove koje igra¢ mora da
zadovolji kako|bi ostvario pojedini marketinski bonus i iste ¢e javno objaviti na svojoj
internet stranici| idrustvenim mrezama ili na neki drugi prigodan nac¢in. Marketinski bonusi su
limitirani tako r jedan igraé moZe dobiti samo jedan isti bonus. U slucaju da igrac dobije
vise bonusa ng osnovu toga 5to suprotno ovim pravilima ima viSe otvorenih naloga,
priredivac ima pravo da uskrati bonus igracu i da zatvori sve naloga istog igraca.

Marketinki bopusi dobijeni od strane priredivaca mogu se koristiti isklju¢ivo kao ulog za
igre na sreéu ppnudene na sajtu i ne mogu se isplatiti. Isplata dobitaka od bonusa se nece
sprovodititi svel dok ih igrac nije uloZio barem onoliko puta koliko je navedeno u uslovima
koristenja konk ll':tnih bonusa.

U sluéaju bilo kakve zloupotrebe, priredivac zadrzava pravo da okonta marketinSke akcije i
da uskrati markbtinske bonuse pojedinim ili svim igra¢ima.

|
XVI OPIST IGARA

Sportsko Klad¢nje
|




Clan 26.

Ovim odredb
elektronske ko
kladenja, uslovi
fondu dobitaka
pravilima klad

ureduje se priredivanje posebne igre na srecu kladenja preko sredstava
unikacije (u daljem tekstu kladenje) i ona sadrze odredbe o priredivanju
ha za udeSée u kladenju, cijeni jedne kombinacije, roku za prijem uplata,
objavljivanju rezultata igre, roku isplate dobitaka, obavjeStenju igraca o
nja, postupku u slucaju otkazivanja ili promjene vremena odrzavanja
aja, odgovornosti priredivaca, poslovnoj tajni kao i drugim pitanjima od
vanje kladenja.

sredstava clektronske komunikacije je posebna igra na srecu u kojo
ijed odreduje dogadaje i kvote za kladenje, a igra¢ slobodnom voljom bira
znakove kojimg| obiljezava ishod ponudenog dogadaja ili grupe dogadaja na elektronskom
tiketu — obrased za udesée u igri preko sredstava elektronske komunikacije.

Kladenje se prireduje u kontinuitetu, po definisanim terminima i kolima koja su vremenski
ogranicena.

Prirediva¢ imd pravo da svakodnevno objavijuje i mijenja ponudu za kladenje, sa novim
dogadajima ili §4 promjenama koeficijenata.

Igraci izvriencrn uplatom dobijaju potvrdu o uplatenom elektronskom tiketu, na kojem su
jasno definisan]|svi elementi sportskog kladenja; koeficijenti, uplata i eventualni dobitak.

Clan 27.

Odredbe ovih Bravila vaZe i primjenjuju se za sva kladenja, koja je moguée organizovati u

grupnim i indi rF:lualnim sportskim disciplinama i u raznim drugim dogadajima koji po svojoj

prirodi mogu bt predmet igre kladenja.

Igraé se na nadin odredenima Pravilima moze kladiti na:

- Rezult: tle pojedinaénih ili grupnih sportskih dogadaja

- Odreddni dogadaj u toku sportskog takmicenja (broj postignutih golova, tatan rezultat,
broj gdlova u poluvremenu i na kraju utakmice, ko ¢e dati prvi gol, koji ¢e igrad/tim
biti nafbolji strijelac, u kom poluvremenu ¢e biti postignuto vise golova, ko daje vise
ili marjje golova isl.)

- Uspjelj ucesnika u zabavnom-sportskim takmiCenjima

- Drugejdogadaje koji imaju slu¢ajan karakter odnosno nemaju unaprijed poznat ishod.

Nisu dopustega kladenja koja su u suprotnosti sa pozitivnim zakonskim propisima i opstim
moralnim na¢glima.

Clan 28.

Kod kladenja) ise koriste slijede¢i znaci, odnosno tipovi: 1,X,2 ili dvoznaci 1 ili X 3 1 ili 2 iX
ili 2,

Znak | ozn
oznacava po
neutralnom t
drugonavede

dava pobjedu domaceg ima, znak X oznacava nerijeden rezultat, a znak 2
jedu gostujuceg tima. U slu¢aju da se mec koji je predmet kladenja odigrava na
nu, znak ! se odnosi na prvonavedeni tim u listi za kladenje a znak 2 za
tim.




Dvoznaci su zndéi koji istovremeno oznacavaju dva rezultata; znak [ ili X oznatava pobjedu
domaceg ima ilijnerijeSen rezultat, snak I ili 2 oznaava pobjedu domaceg ili gostujuceg tima
cava nerijeden rezultat ili pobjedu gostujuceg tima.

kladenja, mogu da se koriste i brojne oznake od 0 do 9, slovne oznka M ili
avih oznaka, kao i druge oznake, na naé¢in kako to priredivac navodi u listi
ih dogadaja.

V ili kombinaci
programa sport

niz znakova za kladenje iz stava 1, 2, 3, ili 4. ovog &lana. Broj znakova u
nu kombinaciju kreée se izmedu minimalnog i maksimalnog broja sportskih
dogadaja koje e priredivac odredio za kladenje, od ukupnog broja ponudenih sportskih
dogadaja sa listp sportskih dogadaja za kladenje, a koje je igrac izabrao.

Sistem je posetfan nacin formiranja broja kombinacija za kladenje, i igracu se omoguéava da
formiranjem giupa dogadaja uveéava ukupan broj kombinacija za kladenje. Sistem je skup
éiih kombinacija na jednom tiketu, koji omogucéava igracu u kladenju uplatu na
jednom umjetd| na vise tiketa, gdje je moguée ostvariti dobitak ¢ak i ako nisu pogodeni svi
dogadaji (npr. pistem 3 od 5 znaci da je potrebno pogoditi minimalno 3 od 5 dogadaja da bi
ostvarili jedm |dnbitnu kombinaciju). [gra¢ ima pravo na isplatu dobitka ako je pravilno

prognozirao barem jednu od kombinacija na listiéu. Jedan par se ne moze odigrati dva puta u

istoj kombinac}|i. osim ako se specijalno ne naglasi posebnim pravilima.

Fiks je uznakmi‘zoja se koristi kod igranja sistema da se njom oznaci odreden dogadaj koji ¢e
udestvovai u sfim kombinacijama koje je igrac odabrao.

|

Super par su i dvojeni medevi koji imaju drugaéije kvote i Sifre u odnosu na te iste medeve u
standardnoj pdnudi ali imaju uslov za igru. Ne mogu se¢ kombinovati medusobono medevi iz
grupe super ps %, o maksimalno se moZe odigrati jedan super par na tiketu, ako tiket sadrZi bar
jo§ 5 meceva lpez super para.

|
ze{kladiti na neke od slijedecih ponudenih tipova igara:

ishod

n ishod — kombinacije
jjeme/kraj
Poluvgijeme/kraj — kombinacije
Poluvfijeme/kraj — izuzetak

et e - S

; sansa

10. Dupl Fansa u prvom ili drugom poluvremenu

11. Dupld 8ansa — kombinacije

12. Ukupfio golova (opseg golova ili izuzetak)

13. Ukupfio golova u prvom poluvremenu

14. Ukupho golova u prvom poluvremenu (opseg golova ili izuzetak)
15. Ukuppo golova u drugom poluvremenu

16. Ukugiio golova u drugom poluvremenu (opseg golova ili izuzetak)
17. Ukupino golova — kombinacije golova

18. RMc f;BET ganse (ili/ili igre)




19. Oba timaldaju gol (GG/NG)

20. GG/NG +|kombinacije

21. Tim 1 (Dvmacin) daje golove

22. Tim 1 (Domacin) daje golove — (opseg golova ili kombinacije golova)
23. Tim 1 (Jomacin) daje golove u prvom ili u drugom poluvremenu

24, Tim 2 ((Jost) daje golove

25. Tim 2 ((Jost) daje golove — (opseg golova ili kombinacije golova)

26. Tim 2 ((Jpst) daje golove u prvom ili u drugom poluvremenu

27. Ishod u §rvom poluvremenu ili konacan ishod (Any time)

28. Ishod u prvom poluvremenu ili konacan ishod (Any time)

29. Dupla pgbjeda

30. Dupla pbjeda — kombinacije

31. Sigurna Tbjeda

32. Sigurna gupla pobjeda

33. Konaén{ ishod sa hendikepom

34. Ishod puj:vremena sa hendikepom

35. Azijski hendikep (winner)

36. Azijski hendikep na poluvremenu (winner poluvrijeme)
37. Prvi dajg gol

38. Prvi dajlt gol — kombinacije

39. Pada vige golova

40, Pada vife golova — kombinacije

41. Vrijemg prvog gola

42. Vrijem¢|prvog gola — kombinacije

43, Par/n
44, Tatan fezultat

45. Tacéan fezultat na poluvremenu
46. Ukupng golova u ligi

47. Ukupn
48. Ukupnp
49. Ukupnp
50. Ukup

—

poena na poluvremenu
poena tim 1 (domacin)

) poena tim 2 (gost)

ishod i ukupno poena...

Naprijed navddene tipove igara za kladenje odnose se na sve sportove, a moze se pojaviti
ihologija koja je specifitna za svaki sport posebno. Primjer:

- Zaholej pojavljuju se termini kao prva tre¢ina, trecina/kraj.

ku pojavljuju se termini kao rezultati po Getvrtinama, pogoci po etvrtinama,
IFlodbujka pojavljuje se termini kao prvi set, prvi gem, ukupno setovi, gemovi.

- Ostalijsportovi sa odgovarajucom terminologijom.

Pored navedgnih tipova igara, prirediva¢ moze ponuditi 1 druge vrste i tipove igara za
kladenje, za Koje postoje odgovarajuca pravila:

|
- ide dflje za tim/takmicara (tipuje se | ili 2 za tim/takmicara koji se plasirao dalje u
bilo kiim sportu, turniru, dogadaju ili sliéno. Ovde se pored regularnog dijela uzimaju




uobzirip

sportski

oduZeci i eventualno izvodenje penala pri éemu jedan tim/takmicar mora i€i
lijedecu fazu)

a/takmicara (tipuje se 1 ili 2 za tim/takmic¢ara koji je ostvario neki uginak
nji od zadate granice: golovi, koSevi, pogoci, asistencije, poeni, bodovi i sl.)
sportske opklade — za pobjednika ili za plasman na sportskom
akmiara u pojedinom sportskom dogadaju (tipuje se kao tip igre 1 za
gadaj/takmicara za koga smatramo da ¢e biti pobjednik nekog dogadaja ili

¢e pak ofvojiti neki definisan opseg plasmana: turnir, liga, kup, moto trka, formula,

matic¢ki sublimirane u jednu igru shodno teoriji vjerovatnoce).
(pnreﬂwau bira odredene sportske dogadaje za koje nudi uvecane

'n prvi crveni karton, prva izmjena, prvi strijelac gola, pﬂﬂljﬂdﬂjl strijelac
[ blaL u toku, auto gol, prvi ofsajd i sl.)

ildogadaji (duel timova/takmitara) — pogadanje vrste i tipova kladenja izmedu

dva ponfidena sportska dogadaja/takmicara od strane priredivaca, gdje se pobjednik

Single

duela utvrduje prema realnom skeru postignutih pugudaka koji su ti sportski

pﬂStleEL h 1gar:1 Sm;,] mecevi su n:-m ku_u su puschnn dozvoljeni nd strane priredivaca

su naprijed navedeni, ali koji su u toku sportskog dogadaja, uzivo, kao: konacan tip,

karton i
igre vazg

. slijede¢i daje gol, ukupno golovi, slijede¢i Zuti karton, slijedeci crveni

$1.). kvote za ove igre se stalno mijenjaju tokom sportskog dogadaja i za ove
| posebna pravila data od strane priredivaca.

- Ostale wlﬁlr: i tipovi igara, kao i sportske opklade, a koje su u skladu sa ¢lanom 2. ovih

Pravila)]

||1| koja proizilaze iz matemati¢ki odredene vjerovatnoce realnih dogadaja

predstayljenih kao kvota, odnosno koeficijent.

Clan 29.

Kvota je dccinII Ini broj koji unaprijed odreduje priredivac za svaki sportski dogadaj koji je

predmet klade

Kvota moze bif

i i sluzi za izraCunavanje visine dobitka.

dredena za svaki sportski dogadaj posebno, kao dio jedne kombinacije ili za

ukupnu kombirfaciju, odnosno za sve sportske dogadaje koji ¢ine tu kombinaciju.

U slucaju da sy
s mnoZenjem

Priredivac zad

kladenje i ispi

lkvote odredene za svaki sportski dogadaj posebno, kvota kombinacija dobija
kvota svih pojedinaénih sportskih dogadaja.
|

iava pravo da promijeni kvote objavljene u programu sportskih dogadaja.

e na nalogu igraca.

I
Prilikom izraélravanja dobitka uzimaju se u obzir kvote koje su vaze¢e u momentu uplate




Zbog eventualnil tehnickih problema, moze doci do razlike u kvoti koja se vidi na platformi
na kojoj se nalagg kvote za kladenje na dogadaj u toku i kvoti koja se vidi na nalogu igraca.
Vazeca kvota zalkladenje, kao i za kladenje vzivo je isklju¢ivo ona koja se nalazi na nalogu
igraca.

Clan 30.

sportskih dogaddja za svaki tip ili vrstu igre, ukoliko postoje. Prirediva¢ zadrzava pravo da

Igraéi su u igri pporisko kladenje duzni da poStuju pravila o uslovima i minimalnom broju
mijenja uslove ii’e kroz izmjenu ovih Pravila, uz saglasnost nadleznih institucija.

Ukoliko je igraf uplatio elektronski tiket koji po bilo kom osnovu ne ispunjava pravila o
kladenju, priredfyac ima pravo da taj elektronski tiket proglasi nevaze¢im i u tom slucaju
igracu se vraca \plata.

Igraé moZe izvr§iti uplatu najkasnije do pocetka prvog sportskog dogadaja od predvidenih na
koje Zeli da se kRadi.

Clan 31.

Dobitna kombinficija je ta kombinacija koja nema niti jedan promaseni tip ili ima pogodeno
barem minimumy sportskih dogadaja iz sistema ukoliko je igrac igrao sistemski tiket.

Jedan par ne m e se igrati vise puta u istoj kombinaciji, ukoliko to nije naknadno naznaceno
od strane priredfvaca.

|
Dobitna kombirgicija moZe postojati i ukoliko prirediva¢ ponudi sportske opklade kod kojih
igrac ¢ak i sa jefinim ili viSe promaSenih dogadaja ispunjava zadate uslove (koji su unaprijed
objavljeni).

Takode, priredi !pf moze ponuditi sportske opklade kod kojih igraé, pogadanjem dogadaja i
ispunjenjem doffatnih zadatih uslova (koji su unaprijed objavljeni), moZe dobiti dodatni

bonus, odnosno procentualno veéi dobitak od predvidenog.
I

Prirediva¢ mo# ponuditi i tzv. cash out isplatu, odnosno isplatu za opkladu u kojoj svi
dogadaji nisu zdyrSeni ili nisu ni zapodeti, ili je pogoden jedan dio sportskih dogadaja (ranija
isplata tiketa), pa za preostale dogadaje koji nisu zavrseni ili nisu ni zapoceti, daje igracu
moguénost da gaplati elektronski tiket, ali sa umanjenim iznosom koji se obralunava na
osnovu tekuéih Koeficijenta sportskih dogadaja. On nije fiksni i zavisi od vremena kada igrac¢
prihvata cash ot isplatu. Cash out (ranije) isplata se moZe realizovati samo za one dogadaje
za koje je prfrejxm? smatrao da moze ponuditi ovu moguénost.

Kada igrac pri#ivata cash out isplatu, njegova opklada dobija status dobitne, i bice sa
umanjem iznospm bez obzira koji rezultat bude konacan kod nezavrienih ili nezapocetih
dogadaja.

|

|
U slucaju pogrdine cash out isplate, odnosno ponudeni iznos za raniju isplatu nije adekvatan
zbog pugte:i‘.niﬂ |kueﬁcijt:nata sportskih dogadaja koji nisu zavrieni ili zapoceti, priredivac
zadrzava pravol da odradi ponovni obratun sa tatnim koeficijentima u trenutku cash out
isplate.




Ako dode do pd;
sportskih dogaddja, prirediva¢ zadrzava pravo korekcije rezultata i moZe da ponovo obracun
za cjelokupnu ﬂﬂfladu,

sreSne cash out isplate na osnovu obrade pogreSnog rezultata za neki od

Clan 32.

jedan dogadaj ili me¢ koji je predmet sportskog kladenja je rezultat koji je
| regulamog toka meéa, kraju trke ili dogadaja (npr. 90.; 60; 40. minuta a $to
vrste medéa, sporta ili dogadaja), a produzeci se ne vaze osim za igru ide
re koje ¢e biti unaprijed naglaSene u samoj ponudi.

VaZeci reultat
postignut na kra
je u zavisnosti

dalje ili za neke

Ukoliko se neki flogadaj igra po formatu razli¢itog od standardnog, tada se ovaj rezultat uzima
kao vaZeéi ako i§amo ako bude objavljen u pondui.

Ukoliko priredi frr_‘ ne moZe obezbijediti zvaniéni izvjeStaj za pojedine sportske dogadaje, a
koje su obuhvalfene sa opkladom igraca, prirediva¢ ima pravo da prolongira isplatu do
trenutka kada raultat bude zvaniéan i obraden, osim ako taj dogadaj nije obuhvacen nekim

se iz zvaniénih

ili teleteksta o

elektronksim i
djelatnost praée

Rezultat svih m

internet strani p

Igraci se sami
prethodno obja

ovih Pravila.
Clan 33.

tata sportskih i ostalih megeva i dogadaja koji su predmet kladenja odreduju
ternet stranica odgovarajuéih fudbalskih liga ili drugih sportskih asocijacija
edenih svjetskih televizija i1 svjetskih kladionica, potvrdenih drugim
:}ampanim medijima (ukljuéujuci placene internet stranice ¢ija je osnovna
lr: rezultata sa sportskih dogadaja).

ceva ili dogadaja, koje je priredivac ponudio za kladenje bice objavljenje na

I
J {red"iw:c.‘a.

Clan 34.

;Lo svom izboru, klade na odredene sportske meceve ili dogadaje koji su
LFenL sa odgovarajucim koeficijentima, u ponudi koju daje priredivac.

duju uplatu, broj sportskih dogadaja na elektronskom tiketu (vazno je da bude
| uslova za minimalni broj meéeva neke igre, ukoliko takvi uslovi postoje),

odnosno sami offreduju visinu eventualnog dobitka, odnosno dobitnog koeficijenta.

Dobitak se utv
rezultata sports

Priredivac vodi

Ukoliko je jed
nastavak ili p
postignutom res

Ukoliko se sp
sportski dogad

Naknadno, sam
tada ¢e se rezu

uje pomoéu kompjuterske obrade svih opklada, nakon unoSenja zvani¢nih
h me¢eva ili dogadaja (shodno &lanu 31. ovih Pravila).

posebnu evidenciju o svim primljenim uplatama i svim izvrienim isplatama.

Clan 35.

1 sportski dogadaj prekinut iz bilo kojih razloga, ¢eka se 72 Casa za njegov
wovno igranje, nakon Gega ¢e se utakmica registrovati i obraditi shodno
pltatu iz nastavka odnosno ponovnog igranja.

tski dogadaj ne nastavi ili ponovno odigra u narednih 72 Casa, tada se taj
| za sve vrste 1 tipove obrafunava sa koeficijentom 1.

0 za fudbalske utakmice, ukoliko je utakmica zapoc¢ela svojom 85. minutom,
tat postignut do tog trenutka registrovati kao konadan rezultat, bez obzira na




okolnosti koje st

prekinuta posle
kao zavriena ut
tipove igre.

Ukoliko je jed

¢asa od prvobit

postignut rezul

Ukoliko je sport:

predvidenog te
vrste i tipove ig

taéno 2 gola na ¢

nastale posle tog trenutka. Preciznije, ukoliko se dogodi da utakmica bude
. minuta, tada se ista u obradi rezultata ne smatra prekinutom, ved se smatra

akdmica i obradunava se postignutim rezultatom do tog trenutka za sve vrste i

Clan 36.

predvidenog termina za pocetak, za taj sportski dogadaj bice vazeéi

jipﬂﬂski dogadaj odloZen iz bilo kojih raloga, ali ipak zapocne u roku od 72

ki dogadaj odloZen iz bilo kojih razloga, a isti ne pocne u roku od 72 ¢asa od
ina za pocetak, za taj sportski dogadaj obratunace se koeficijent 1 za sve
, osim za igru wkupno golova u ligi gdje ¢e se smatrati kao da su postignuta
loZzenom mecu.

U slucaju odlaggnje polovine ili vise od polovine meceva iz jedne lige, tada ¢e se i za igru

ukupne golova i

U slucaju da je

zakazanog term

sportski dogada)

casova).

ligi kojoj pripadaju ti mecevi obratunavati koeficijent 1.

\odloZeni sportski dogadaj zapoceo tacno na isteku 72 Casa od prvobitno
a, za vaZeci se smatra postignut rezultat na sportskom dogadaju (npr. ako se
\predviden za subotu u 20:00 ¢asova odloZi, pa se odigra u utorak u 20:00

| Clan 37.

Priredivac zadr'&:.a\fa pravo da odredene meceve, dogadaje, takmicare, vrsie ili tipove igre

proglasi nevazes

Da se

m i da iste ponisti i to u slucaju:

a odredeni med/dogadaj utvrdi eventualna greska za vrijeme i mjesto

udig:ava:-;lja sporstkog dogadaja

Da se ut
Da odrd
postoje

irdi pogresan par/takmi¢ar u ponudi
deni meé/dogadaj zapogne prije datuma i vremena navedenih u ponudi, a
opklade koje su uplacene nakon realnog pocetka konkretnog sporstkog

dogadaj

U sluc¢aju nev
vrste i tipove i

Ukoliko se na
koeficijentima
koeficijenata u
favorita sportsl
obracunace kod

Priredivac im3
kladenja, osin
koeficijent 1.

¢eg (ponidtenog) sportskog dogadaja obradunavace se koeficijent 1 za sve

odredenom meéwdogadaju utvrdi eventualna greska u vezi sa objavljenim
od strane priredivaca (koeficijenti koji se znafajno razlikuju od trZita

rzavi ili svjetske berze koeficijenata ili obrnutih koeficijenata u odnosu na
tog dogadaja) tipove odigrane ovim koeficijentima prirediva¢ ¢e ponistiti i
ficijent 1.

Clan 38.

ravo da mijenja kvote date u ponudi. Za igrace su vazece kvote u trenutku
za sportske dogadaje koji podlijezu &lanu 35., za koje se obraCunava

Clan 39.




Za ishod sporstkpe kladenja iz bilo kog sporta, strijelci, korneri, zuti kartoni, crveni karton,
ofsajdi, vrijeme frvog gola i drugih dogadaja u vezi sa istim, vazi zvanican rezultat i izvjestaj
nakon kraja sporfskog dogadaja koji je objavljen na zvaniénoj internet stranici u roku do 48
tasa nakon zavrébtka istog. Ako se u meduvremenu ili kasnije promijeni ili diskvalifikuje neki
dogadaj izvan tefgna, za zelenim stolom, odlukom nekog organizacionog ili koordinativnog
tijela (po prigovdru neke ekipe, po diskvalifikaciji nekog igraca ili ekipe ili bilo kojih razloga,
zbog doping testova, poniStenja sportskog dogadaja sluZbenim rezultatom, preimenovanje
strijelca nekog ghla i sl.), ti rezultati ne uzimaju se u obzir i ostaje da vazi prethodni ishod sa
kojim je izvriend obrada opklade.

Ukoliko je sporfski dogadaj prekinut, postupa se po ¢lanu 33. ovih Pravila bez obzira na
eventualnu kasnjju promjenu, ponovno igranje, diskvalifikaciju ili bilo koju kasniju odluku
izvan terena.

XVII SPECIJALNA PRAVILA KLADENJA
Clan 40.

Specifitna pravjla po sportovima, trkama ili tipovima igara koje sc mogu razlikovati od
generalnih i kargkteristina su za taj odredeni sport, dogadaj ili vrstu sportskog kladenja:

Fudbal:

U slucaju pugTog para fudbalske utakmice, par se proglasava nevazeéim (ponisten), i za taj

par za sve igre
Zuti ili crveni
igratima koji n
se u obzir kod i

Ako se dogodi

: obratunava koeficijent 1;

artoni koji su dodijeljeni nakon zvaniénog kraja meca ili su dodijeljeni
u u igri, treneru ili bilo kom drugom zvanicnom licu na utakmici, ne uzimaju
ara U vezi sa ovim dogadajima;

|
\za igru prvi crveni karton ili prvi Zuti karton, karton koji sudija dodijeli

istovremeno du{:jici ili vige igraca (prilikom istog prekida), tada se za te igre obraunava

koeficijent 1.
Tenis:

Igra se konaca
toga koje ce ig

= S

tip, prvi set, ukupno setovi ili hendikepi gemova ili setova u zavisnosti od
dozvoliti priredivac. Mogu se vezivali sa ostalim igrama u ponudi osim ako

nije drugacije

U sluéaju pogfgsnog para u lenisu, par

sve igre vaZi k

Ukoliko jedan
par za sve igre

U slucaju da

i

gladeno;

i se proglagava nevaZe¢im (poniStenim) 1 za taj par za

eficijent 1;

4:-:! dva igraca otkaZe prije potetka meda, par se proglasava nevaZzecim i za taj

aZi koeficijent 1;

de do predaje meca od strane jednog takmicara, obratunava se koeficijent 1 za

it
sve igre bez olfzira da li je me€ poceo ili ne;

Ukoliko se ne

~.|i regularni meé u tenisu odlozi prije podetka meca ili se prekine tokom meda
ka ili sl.) &eka se njegov ishod bez obzira da li je proilo 72 ¢asa (vaZi samo za
mora dobiti svoju zavrnicu);

(zbog kife, m
tenis, jer taj




Bejzbol

igra se konacan
drugatije naglas

u slucéaju pogres

sve igre vazi ko

ukoliko je mec
koeficijent 1;

ukoliko je me¢ py

Ukoliko se dogo
utakmica koja je

Pravila za trke,
svi ostali indivi
ili plasman takn

igra se pobjednik

od prvog do 3es
ili individualni
asistencija itd).
nije drugadije n

ukoliko je takm
koeficijent 1;

ukoliko se tak
koeficijent 1. Is

Ako je takmica
zavrsio trku do |

start se jod jedng

koji su tad startq

Za pol poziciju

ip (1 ili 2). moZe se vezivati sa ostalim igrama u ponudi, osim ako to nije
o,

g para u bejzbolu, par se proglafava nevazeCim (poniitenim) i za taj par za
cijent 1;

dloZen, ne ¢eka se 72 casa za odigravanje novog ve¢ se odmah obraunava

ekinut ne éeka se 72 ¢asa za nastavak meca ved:

ako su odigrali tri ininga, postignut rezultat je konacan;
ako nisu odigrana tri ininga, obra¢unava se koeficijent 1.

i da dva ista tima odigraju dve utakmica u istom danu, uzima se u obzir ona
u skladu sa satnicom za koju je priredivac dao ponudu.

jualni i ekipni sportovi za koje priredivac prireduje kladenje za pobjednika
cara na tom dogadaju:

Fﬂrmula 1. moto trke, skijanje, ski skokovi, biciklizam, rezultati igrata i

(za pol poziciju ili trku), od prvog do tre¢eg mjesta (za pol poziciju ili trku),
{og mjesta (za pol poziciju ili trku), dueli takmicara (za pol poziciju ili trku),
rezultat odredenog takmicara u nekom sportu (broj golova, koseva, poena,
+Iuie se igrati kao singl ili se vezivati sa ostalim igrama u ponudi osim ako
rlaseno;

jar pogrean, kvota je pogresna, trka je odloZena ili prekinuta, obracunava se

if’:ar ne pojavi na startu trke, za tog takmicara adekvatno se obraCunava
) se dogada 1 ako se pojavi na zagrijavanju, a ne startuje na trei.

|startovao na trci, tada se uzima u obzir njegov plasman bez obzira da li je
traja ili prije vremena iz bilo kojih razloga. Ukoliko trka startuje, prekine se i
Tn ponovi (zbog bezbjednosti, sudara i sl), ratuna se prvi start i oni takmicari
vali;

ra vaZedi rezultat smatra se kako je zavrstila trka za pol poziciju i samo je taj

redoslijed regu
stolom) iz bilo

U igri dueli vozd
Ukoliko jedan

Za igru indivig
koeficijent 1.

iran. Ukoliko je kasnije neki od takmicara diskvalifikovan (za zelenim
i jih razloga, ti rezultat se ne uzimaju u obzir.

¢a ukolo dva vozaca ne zavrie trku, obradunava se koeficijent 1 za taj par.
takmicara ne zapoéne trku, takode se obra¢unava koeficijent 1.

’Tmhn‘ rezultat igraca, ukoliko takmicar uopste ne izade, obratunava se

Pravila za klail?nje uZivo




Sportski dogadaj
medusobno na

Za kladenje uiiv

Koeficijenti spo
u skladu sa toko
bilo kakve kore
kladenje bilo ko
kompletno stopi

razloga prekine
Koeficijent | u k

Kao izuzetak ovi

nastavi u narednd

koji se trenutno prate uZivo mogu se igrati kao singl, mogu se vezivati
ketu bez ikakvih uslova, mogu se vezivati sa sportskim dogadajima iz

e kao miks tiketi. Na jednom tiketu moZe biti minimum jedan, a maksimum

dogadaja koji se trenutno igraju (uzivo) ili u kombinaciji sa nezapocetim
ima.

vazi koeficijent u trenutku uplate.

kih dogadaja koji su u ponudi za kladenje uZivo obi¢no se stalno mijenjaju
igre, trenutnim rezultatom i vremenom. Priredivac zadrzava pravo da vrsi
ije koeficijenata sportskih dogadaja uzivo, da stopira i ponovo aktivira
portskog dogadaja, u bilo koje doba da dozvoli ili da zabrani sve igre ili da
' kladenje shodno njegovom liénom nahodenju.

rijama bukmejkera prirediva¢ ne moze obezbijediti prenos sportskog
ckih razloga (nema slike, nestanak interneta ili struje), sve opklade na

» uplate) obraduju se koeficijentom 1. Ista pravila vaze i ako se iz tehnickih

Flrihuciju koeficijenata.

idenju uzivo obractunava se u slijede¢im slu¢ajevima:

|svaka odigrana igra koja nije imala smisla, odnosno ne odgovara trenutnoj
| situaciji na terenu (npr. mogucnost da se slu¢ajno odigra slijedeéi gol a isti
!je ve¢ pao, mogucnost za odigravanje na penal ako je ve¢ dosuden,
' moguénost igranja na crveni karton ako je veé dodijeljen i dr.). Poscbno se
naglasava jer prenos ili internet mogu ponekad da kasne ili prekidaju. Ne
iprihvataju se reklamacije na osnovu ovoga.

|U slu¢aju prekida sportskog dogadaja sve neobradene opklade na &ekanju
(otvrene uplate), koje sadrze tipove sportskih dogadaja koji nisu zavrieni,
\vazice u roku od 24 ¢asa u slucaju nastavka igre. Po isteku roka, bice
obracunati koeficijentom 1.

| pravila, za sportske dogadaje u fenisu, prekida teniskog meéa, a taj se med
periodu, sva tipovanja vaZe za opklade su na éekanju do nastavka meca,

ali ne duze od vr¢mena trajanja cjelokupnog teniskog turnira.

1 mecu promijenjem par, odnosno na teren ne izade par koji je najavljen, za
unat koeficijent 1.

U slutaju tenisa, Jako dode do predaje tokom meca od strane nekog od tenisara, sve ofvorene
uplate obratunacl se koeficijentom 1.

Ako je dodijelje
smatra vaZeé¢im
ili trener) ne sma

Za sve sportske
kod kladenja uzi
ostale tipove vazg

XVIII ORGAN

rveni karton ili Zuti karton igracu nakon oznacavanja kraja meéa, isti se ne
i:}bradi. Crveni ili Zuti karton koji je dodijeljen izvan terena (rezervni igraé
a se vaZedim,

gadaje u kojima moze biti pobjednik nakon produzetka (eventualno penali),
ponudiée se posebni tipovi igre, koji obuhvataju i ove produZetke. Za sve
irezultati do zavrSetka regularnog dijela meca,

OVANO KLADENJE




U slu¢aju da od §
identiénim ili vf

Clan 41.

rane razlic¢itih igraca u kratkom vremenskom periodu primi vise opklada sa
lo slicnim dogadajima, priredivac¢ zadrzava pravo da ponisti sve takve

opklade, ¢ak i najton $to su opklade utvrdene.

Priredivac tak

zadrzava pravo da u bilo koje vrijeme, ukljucujuéi i vrijeme poslije

zaklju¢ivanja opklade, odbije bilo koju opkladu ili dio opklade ukoliko po svom diskrecionom

pravu zakljuci

postoji dogovor izmedu razli¢itih igraca ili sprega izmedu njihovih

korisni¢kih naloga, s tim da u tom slu¢aju, mora ostaviti validnim sva neodbijena ili

neponistena kla

XIX INTEGRI'

Priredivac zadr

ja.

'ET DOGADAJA
Clan 42.

va pravo da ponisti bilo koje kladenje vezano za neki dogadaj koji je

predmet k]adenjilli ili njegov dio, kao i da zadrzava pravo da suspenduje isplatu dobitka

ukoliko je integf
osnovana sumnjg

naéin odredbe i
osnovu kojih se
ponisti bilo koje

vracena na korisq

tet tog dogadaja ugroZen, odnosno ukoliko priredivac¢ ocijeni da postoji
da je bilo ko djelovao u cilju odredivanja ishoda dogadaja, krieéi na taj
zvani¢na pravila o odrzavanju takvih dogadaja. Ako postoje dokazi, na

[osporava regularnost u odrzavanju dogadaja, priredivac zadrZava pravo da

ladenje. UloZena sredstva na ime pojedinac¢nih opklada u tom slu¢aju ée biti
icki nalog igraca.

-

XX VJEﬁTACl-f\ INTELIGENCLIA

Igracu je strogo
registrovanog ev

Clan 43.

‘zabranjeno da koristi bilo koji oblik vjeStatke inteligencije u koriséenju

-di:lenciuung naloga na interaktivnim komunikacijskim kanalima.

XXI IZNOSI UF}LATA I ISPLATA

Visina uplate i i3
maksimalnog izn

Minimalna uplat
slucaju sistemski

Maksimalna 1spl

Clan 44.

late u igri kladenja bice limitirana u pogledu minimalnog iznosa uplate ili

sa isplate po jedini¢noj uplati igraca.

I

{ za pojedinacne opklade je 0.00. a minimalna uplata po kombinaciji je u
elektronskih tiketa je 0,00,

odnosno od 1 d
medeva maksim

maksimalna ispi]

XXII VIRTUEL

tllzl za pojedinacne opklade zavisi od broja odigranih meceva u istoj opkladi,
20 odigranih meéava, maksimalna isplata je 0,00, od 21 do 30 odigranih
a isplata je 0,00, maksimalna isplata je 0,00 za 31 do 40 odigranih me¢eva
ql‘—.t je 0.00

rE IGRE
Clan 45.




Virtuelni fudbal
vjestacke inteli

Performanse igxi

Virtuelne igre

zasnovane na vi

dogadaja koristi
generalor.)

Priredivac nije o

okolnosti Cije se

Nepredvidene o
teroristicki napa

U slucaju nepre
ponudi.

virtuelni tenis su igre kladenja na rezultat kreirean na osnovu kombinacije
ncije i nezavisnog generatora izbacivanja/izvlacenja sluajnih brojeva.
a bazirana su na profesionalim igracima.

\Virtual Grevhound Races” i ,Virtual Horse Races™ su igre kladenja
tuelnim ili snimljenim dogadajima trka pasa/konja u kojima se za izbor
enerator izbacivanjafizvladenja slucajnih brojeva (RNG — random number

govoran za prekid ili odlaganje runde do kog je doslo uslijed nepredvidenih
osljedice ne mogu ispraviti.

Inosti ukljuéuju ali se ne odnose samo na: ratna deSavanja, oruzane sukobe,
javne nerede, prirodne nepogode i opsta iskljuéenja struje i interneta.

idenih okolnosti priredivac zadrzava pravo da onemoguci kladenje na igre u

XXIII SLOT I POKER IGRE

Slot i poker igre
sluéajnih brojevs

Za neke igre igr
igri igrac¢ moid

Clan 46.

su virtuelne igre koje se prireduju pomocu generatora izbacivanja/izvlacenja
[karata.

qc¢u su ponudene opeije odigravanja stvarne ili probne demo igre. U stvarnoj
.ust\-'arltn navedeni dobitak, dok u probnoj igri navedeni dobitak igrac ne

osvaja. Uz svaky 'slot igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, upustvo o nacinu

igranja i ostali d

Raspon cijena u
raspona. Ulog

denominacijamd.

Igraé stide pravp

Semi dobitnih
evidencioni raci

Priredivad zadr]

Rulet i americh

Rulet i ameri
izbacivanja/iz
Igra¢ se kladi
zaustaviti. Ulo

jedan broj piacj
brojeva placa 5

talji vezani za igru.

ligri odreduje priredivac. [grac odabira cijenu pojedine igre unutar ponudenog

'u pojedinu igru moZe se ostvariti prema naznadenim odnosima i

na dobitak onda kada u igri ostvari neku od kombinacija utvrdenih prema
lombinacija. Dobitak koji igraé ostvari u slor igri dodaje se na njegov

b

.

ava pravo odredivanja postojanja raznih vrsta jackpot dobitaka.

rulet
Clan 47.

i rulet je kazino igra u kojoj se brojevi dobijaju pomocu gencratora

v'r&enja slu¢ajnih brojeva.

ulaze ulog na broj na kome ¢e se poslije okretanja rulet tocka kuglica
'moze pokrivati razli¢itu grupu brojeva i raspodjelu vjerovatnoce. Ulog na
35:1, na dva broja plaéa 17:1, na tri broja placa 11:1, na Cetiri broja 8:1, na 6
,na 11 brojeva placa 12:1, na 18 brojeva placa 1:1.




Straight up (dirgl

odigrava ovu v

stolu, a potencijaj

Split (dijeljeni u

vrstu opklade a pg

Street (ulog na r
igrac odigrava oy

ttno na polje) stavljanjem Zetona na jedan broj, ukljuéujuéi i nulu, igrac
tu opklade. Podaci o maksimalnom i minimalnom ulogu su navedeni na
ni dobitak je 35:1.

pg) stavljanjem Zetona na liniju koja dijeli dva broja, igra¢ odigrava ovu

tencijalni dobitak je 17:1.

ed) stavljanjem Zetona na liniju stola za rulet na kraju odgovarajuéeg reda,

i vrstu opklade a potencijalni dobitak je 11:1.

4

Corner fulog na
ovaj tip opklade

Basket (ulog na
ovaj tip opklade

Six line (ulog na
stavlja ulog na §

Column (wlog n
sve broje iz te k

Dozen (ulog na 1

igao) stavljanjem Zetona na ugao gdje se susre¢u ¢etiri broja, igrac odigrava
potencijalni dobitak je 8:1.

tiri) stavljanjem Zetona na liniju izmedu nule i prvog reda, igrac¢ odigrava
potencijalni dobitak je 8:1.

vije linije) stavljanjem Zetona na graniénu liniju koja dijeli dva reda, igrac
t brojeva koja spadaju u ta dva reda a potencijalni dobitak je 5:1.

kolonu) stavljanjem Zetona na kuéicu u dnu svake kolone, igrac se kladi na
pne a potencijalni dobitak je 2:1 gdje se nula smatra gubitnim brojem.

'!eé;'m.') igrac postavlja Zeton na polje prvih, srednjih ili posljednjih dvanaest

brojeva. Potenci;]ina isplata je 2:1.

Even or odd (p
Potencijalni dobi

nepar) igrac stavlja ulog na jednu od kucica koja se nalazi na dnu stola.
kje l:1.

Low or high (mdfi/velilki) igrac stavlja ulogu na jednu od kuéica koja se nalazi na dnu stola.

Potencijalni dobi

Red or black (cr
Potencijalni dohi

ak je 1:1.

|
=Fww’cr.-mj igrac stavlja ulog na jednu od kucica koja se nalazi na dnu stola.
ak je 1:1.

Kod ameritkog fuleta, postoji jedna razlika. Umjesto uloga na Eetiri broja (basket), postoji
mogucnost za stfyljanje Zetona na liniju izmedu polja nule, dvije nule i prvog reda, ili tzv, 5

number ber (0,0

Blackjack

1,2,3) i za ovaj tip igre potencijalni dobitak je 6:1.

Clan 48.

Blackjack je vi
slutajnih brojev
pri tom ne preba

Prije pocetka dij
licem na gore, d

Face cards (kart

ukoliko igrac stdj

vrijednost bez pr

uelna igra koja se prireduje pomocéu generatora izbacivanja/izvladenja
Iili karata. Cilj igre je da igrac¢ dostigne rezultat 21 ili §to bliZi tome, ali da
| broj 21.

lienja svaki igrac postavlja Zeljeni ulog i dijele mu se dvije karte okrenute
krupije dobija jednu kartu okrenutu licem na gore a jednu licem na dolje.

sa slikom — Zandarmi, dame i kraljevi) vrijede 10, dok asovi vrijede 1 ili 11.
i, ruka koja sadrZi jednog ili viSe asova smatra se da ima najveéu moguéu
laska 21. Ostale karte nose vrijednosti u zavisnosti od svoje numeracije.




Nakon Sto su pri

ili da ostanu na s

Double (dupli ul¢

v

 dvije karte podijeljene, igra¢ima se nudi moguénost da poprave skor (hit)
pjim kartama ili (srand).

z) nakon §to su prve dvije karte podijeljenje, imate moguénost double down

§to znaci da se pllietna opklada udvostruéuje i dobijate taéno jednu kartu na tu ruku. Ukoliko

se radi o razdvoj

Split (podela pan
ruke (sub hands)
Hruku®, druga k
moguénost da sta

Surrender (preda
uloZenog novca.

Om paru, ova opcija nije moguéa.

va) ako igrac dobije dvije iste karte, moZe ih razdvojiti na dvije odvojene
ako da se svaka vrednuje pocetnim iznosom opklade. Ako razdvojite vasu

£

frta za obe sub hands se dijeli automatski nakon razdvajanja i imate

tete ili uzmete jednu ili vise karata kako biste poboljsali skor.

1) igrac moZe da se preda poslije dijeljenja karata, te mu krupije uzima pola

Blackjack kada igrac dobije asa i face card, automatski je pobijedio i isplacuje mu se dobitak

u vrijednosti od 3

2 od uloga.

polovine svog p

etnog uloga. Ukoliko krupije izvuce blackgjack, osiguranje se isplaéuje

Insurance r’usigu‘lqmje} ukoliko je krupijeova prva karta as, igrac se moZe osigurati ulaganje

igracu u odnosu
ostvariti i ako vi

Ukoliko igrac pr

-1 Ako krupije ne izvuce blackjack, gubite osiguranje. Osiguranje moZete
Tbijclc blackjack.

pbaci 21, to se zove bust i automatski gubi opkladu. Ukoliko ne, igrateva

opklada ostaje u
Kada igra¢ ima
da i krupije ima
dobija opkladu i
igraceva opklada

Nakon 3to su svi
hit/drag) u sklad
Ukoliko krupije
dobitne.

eri. Ako je igratev pocetni zbir (sa dvije karte) 21, to se zove blackjack.

bjckjm‘k, nije mogude uzimati jos jednu kartu. Ukoliko ne postoji moguénost

uckjack (odnosno da nema face card, desetku i asa), onda igrac automatski
$pla¢ujf: se 3 prema 2. Ako postoji moguénost da i krupije ima blackjack,

.[e biti razrijeSena nakon krupijeve finalne karte.

"grmfr’ odigrali. krupije okreée sakrivenu kartu, zatim staje ili vuée (stand ili

rﬁa politikom kuée. Krupije uzima nove karte sve dok ima 16 ili manje.

remasi zbir od 21, gubi i sve opklade koje su u igri u tom trenutku su

Ako ostane u igri

| ne probije zbir od 21, zbig svakog igraca se uporeduje sa krupijevim. Ako

dobije od 18 do @1, krupije staje i drugi igradi uporede svoj broj bodova sa njegovim. U
slucaju da je igradev zbir blizi 21 od krupijevog, igrac pobjeduje. Ako je zbir isti, znati da je

nerijeseno i niko
runde.

Baccarat

e dobija. Kada se zavrSe sve opklade krupije najavljuje pocetak naredne

Clan 49.

Baccarat je virtielna igra koja se prireduje pomoéu generatora izbacivanja/izvlacenja

slucajnih brojeva

Igra se sa 52 kar
igrac se moze kla

Igrac je obavezan

li karata.

' u kojoj je cilj predvidjeti i kladiti se ¢ija ¢e ruka biti bliZa vrijednosti 9.
ti na krupija, sebe ili na nerijeden rezultat.

{da postavi ulog.




Potom se krupijuj}
jedna karta,

igracu dijele po dvije, a u zavisnosti od vrijednosti dobijenih poena, jo§

Ukoliko dobijenafyrijednost iznosi vise od 10, oduzima se 10 poena i dobija rezultat.

[grac dobija i tredu kartu ukoliko je zbir karata pet | manje.

{grac staje na dvif¢ karte ukoliko je zbir est ili sedam.

Krupije ne moze ppvlaciti trecu kartu ako igrac ima zbir karata osam ili devet.

Draw poker

Clan 30.

Draw poker je Wirtualna igra koja se prireduje pomocéu generatora izbacivanja/izvlacenja

sluéajnih brojeva

li karata,

Draw poker se 1

ra sa standardnim 3Spilom od 52 karte koje se dijele igradima pomoéu

generatora slucajfosti i to se prikazuje kroz video animaciju. Karte se dijele preko oznake u
obliku Zetona k f se naziva dealer button a koji se pomite u smjeru kazaljke na satu i
pokazuje nominakog djelioca $to je bitno samo da bi se mogao odrediti redoslijed ulaganja.

Jedan ili viSe igfifa moraju postaviti osnovni ulog (pot). Osnovni ulog moZe biti ulog na
slijepo (blinds) k ji postavljaju prva dva igraa ili ante, ulog koji placaju svi igraéi na stoli da
bi se stvorio osfjovni ulog. Karte se dijele softverski jedna po jedna igradima u smjeru
kazaljke na satu |od igraca koji ima dealer button. Svaki igra¢ dobija pet ili vie karata
slu¢ajno izabrani Tigrau moZze zamijeniti jednu ili viSe karti odreden broj puta. Karte se dijele
zatvoreno. Nakonf pocetnog dijeljenja pocinje prvi krug kladenja. U svakom krugu se razvijaju
ruke, cesto dod: a:uem dodatnih karata ili zamjenom dodijeljenih karata. Nakon svakog
kruga ulozi s¢ s pfjﬂ[l]l..l u centralni ulog. Ako jedan igraé postavi opkladu, ostali igraci su
prisiljeni odustati| platiti opkladu ili je povisiti. Ako nijedan protivnik ne plati opkladu, igra¢

koj je postavio opk

Mogucnost pobj
pokusaj uvjerava

Pot osvaja igrac
odustali.

Ako je u pitanjuj)

moZe zadrzati Z
karata koja moZe

ladu dobiva pot i ne mora pokazati svoju ruku i zapo€inje nova ruka.

fle bez pokazivanja ruke omogucuje blefiranje. Blefiranje je riskantan
a protivnika da igra¢ koji blefira ima ja¢u kombinaciju karata.
|

najjaom kombinacijom karata ili igra¢ koji je povisio ulog a ostali su

oker automat, igratu se pojavaljuje pet karata slu¢ajno izabranih. Igraé
enu kombinaciju karata i nakon dodatnog dijeljenja dobiti kombinaciju
adrzati dobitak.

XXIV ZAVRSNE, ODREDBE

‘ Clan 51.

si odgovornost za bilo kakvu Stetu ili gubitke koji se mogu smatrati

Priredivac ne srjos
rezultatom ili pFljedicom koridtenja internet stranice priredivaca ili njenog sadrZaja,
ukljuéujudi tu i ngograniéena kainjenja, prekide u radu, prekide komunikacijske mreze, svaku

upotrebu ili zloup

ntrebu sajta ili njegovog sadrzaja od strane neovlastenih lica.
|




U slucaju da uty

rdi da postoje indikacije o bilo kakvim radnjama koje nisu u skladu sa

zakonima i Praylima, prirediva¢ zadrzava pravo da ponisti sve ili pojedinaine opklade

igraca koje prepq

znaje kao ¢lanove iste grupe.

Na sve aspekte

priredivanja 1gre na sreCu internet kladenja koji nisu regulisani ovim

Pravilima, primjll:uju se odredbe Zakona o igrama na srecu, podzakonskih akata donijeti na

osnovu tog zako

XXV OBAVEZE

Utestvovanjem
sajta, igrac se ob

XXVIINTELE

Igra¢ izjavljuje

i drugih pozitivnih propisa.

VEZANE ZA KORISTENJE SAJTA
Clan 52.

lLvigrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije i koriStenjem

ezuje:

Da koristi sajf i njegove usluge u svrhe koje su odobrene u Pravilima o
priredivanju igara na srecu preko elektronske komunikacije

Da ne kreira niti koristi laZni identitet na istom sajtu

Da ne Siri lazne informacije ili nelegalna obavjeStenja

Da ne pokusava neautorizovano da pristupi sajtu

Da ne koristi sajt u nelegalne svrhe ili na nacin koji bi mogao da narui
ugled priredivaéa ili treéih lica

Da ne reprodukuje sadrzaj niti dijelove sadrZaja sajta ni na kom mediju bez
| \dozvole priredivaca

. Da postuje poreske obaveze

|Da ne dozvoli tre¢em licu da koristi njegov nalog

\Da ne koristi metode placanja ili korisnicki nalog treéeg lica ili drugog
!igrm‘u ¢ak 1 uz fgradevu saglasnost

'Da odgovori na bilo koji zahtjev upuéen od strane priredivaca u vezi sa
injegovim nalogom, kao i da proslijedi priredivacu bilo koji dokumenat ili
|dokaz koji smatra da je koristan u vezi sa njegovim godistem, bankovnim
|detaljima, realizovanim depozitima i dr.

UALNA SVOJINA
Clan 53.

a je svjestan toga je priredivad vlasnik prava na intelektualnu svojinu

vezanih za sve z:ﬁhme znakove, sva imena kompanije, simbole, komercijalne nazive, imena

domena 1li URL{:
tekst ili bilo kojik

XXVII LINKO

Sajt moze sad
iskljutivo radi /
nikakvu odgovo

, logoe, fotografije, baze podataka, zvuk, video klipove, animaciju, sliku,
rugih karakteristika, kao 1 softvera i igara predstavljenih na sajtu.

Clan 54.

i linkove sajtova ili internet stranica tre¢ih lica. Takvi sajtovi su dati
taca i informisanosti. Priredivac ne daje nikakvu garanciju i ne prihvata
st za tekstove, linkove ili sadrZaje sajtova trecih lica.




Igrac¢ pristupa
potpadati pod d
koje vaze za ovaj

XXVIII DODAT]

Ukoliko igrac i

vim sajtovima na sopstveni rizik, prihvata i razumije da ovi sajtovi mogu
ge odredbe i uslove koristenja 1 druge odredbe zastite privatnosti od onih
ya1) L.

NE INFORMACLJIE
Clan 55.

bilo kakvih pitanja u vezi sa ovim Pravilima ili u vezi sa uslugama

prikazanih na sq
telefona objavlj
Privediva¢ e
funkcionalnosti e
Priredivac igraci
prethodno dobije

dostavljena, a i
korisni¢kom nal

lgracdi imaju pray
mogu u vezi sa p

Rok prigovora jd

uvazena,

XXIX RIESAV

U slutaju neslag
koristenje sajto
ugovorne strane

a

u, u svakom momentu moZe da stupi u kontakt sa priredivacem putem
g na sajfu priredivaca ili preko slijedece e-mail adrese: support@irmeo.rs.

svojim internet stranicama istaknuti obavjeStenja o promjenama
idencionog rac¢una, evidencionog naloga i aplikacija.

isalje promotivna obavjestenja putem odabranog kanala za komunikaciju vz
saglasnost istog. Ako zbog igracevog propusta obavjeitenja ne mogu biti
o je objavljeno na internet stranicama priredivaca ili na njegovom
u, smatrace se da je isto uredno dostavljeno.

p na prigovor za igre ili isplatu dobitaka ukoliko smatraju da su o3teceni i
igovorom poslati e-mail na supporti@rmeo.rs.

rasam dana od dogadaja koji je uzrok Zalbe, a u protivnom Zalba nece biti

.lTNJE SPOROVA

Clan 56.

nja ili spora izmedu igraca i priredivaca, koji proizilazi ili je vezan za
1, odnosno koji je u vezi sa primjenom ili tumacenjem ovih Pravila,
e pokusati da rijeSe nesuglasice sporazumno u roku od osam dana od dana
ugovornih strana obavijestila drugu o teku¢em problemu. Ukoliko nije

kada je jedna o
mogude rijediti spor u datom roku. za spor je nadleZan nadleZni sud Osnovni sud Samac.

XXX STUPANJE NA SNAGU

snagu nakon do

Clan 57.

janja saglasnosti Republi¢ke uprave za igre na sreCu, a primjenjuju se od

Pravila o pn’re{i:anju igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije stupaju na

dana objavljivan

Za ,Bingo Tradg
Direktor, Rag

1.
L+

TRADE

na sajtu priredivaca.

J doo Samac
0 Vujanic
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Ukoliko smatratd|da Vam treba pomoc¢ i da imate problem sa bolestima zavisnosti od
kockanja i kladengh, obratite se:

SPECIJALNA BOLNICA ZA BOLESTI ZAVISNOSTI
UKC REPUBL SRPSKE

Adresa: MACVANSKA 17, BANJA LUKA
Telefon: +387 54342 100

Faks: +387 51 3]0 530

E-mail: info@ketbl.com

Sajt: hups://wwyike-bl.com’




